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I CAMBIA LA POSIZIONE DELLE LETTERE,
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& cOLORA SOLO
LE FIGURE CHE
CONTENGONO
IL SUONO 5.
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Mentre Pepe esplora il bosco in cerca di un amico, su un sasso vede un s*rpente

che si scaida al soie. - Ciao. Ti va di giocare con me? - gli chiede.

I * Mi piacerebbe, rna :Ton ho tempol - sibila il serpente. - Cerco una tana per l'invemo'
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OSSERVO E SCRIVO
O ossrRVA r DrsEGNr E coMpLETA coN LE LETTERE MANcANTT.

R-SA b ALETT

BO-C V-LI-IA F-R

U-INO

Cl ossrRVA I DtsEGNt E coMpLETA coN LE stLLABE MANcANTI.

FO RO ME

MA@ BU No RENA

@SA ME BINO RA

STINO PU 
-LE @ PtRA
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PIU,

NUMERI

UNO IN UNO IN MENO

= DTsEGNA E scRtvt I NELLE CASELLE. OSSERVA TESEMPIO.

DISEGNA
UNO IN MENO

OUANTI SONO?
DISEGNA
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usnnT I NUMERI DA O A 9 PER CONTARE OUANTITA DI OGGETTI; UTILIZZARE LA LINEA DEI NUMERI



NUMERI

PRECEDENTE, SUCCESSIVO

+ scRtvt tL NUMERo pREcEDENTE E tL NUMERo succEsstvo.

# coMPLETA.

o IL PRECEDENTE DI
o TRA 5 E7 C'È

8È IL SUCCESSIVO DI 4 È
TRA 2E4 C'È

IL DIDt eÈa.

USARE I NUMERI ENTRO IL 9 PER CONTARE IN SENSO PROGRESSIVO E REGRESSIVO
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NUMERI

DAOA9
t coLLEGA coN uNA FREcctA ocNt cRuppo AL NUMERo

CORRISPONDENTE SULLA LINEA DEI NUMERI.
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# DTsEGNA su ocNr ALBERo TANTE MELE ouANTE NE rNDrcA
IL NUMERO NEL CARTELLINO.

USARE I NUMERT DA 0 A 9 pER coNTARe ouRrurtrÀ Dr occETTt; UTTLIZZARE LA LTNEA DEt NUMERT
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MAGGIORE, MINORE, UGUALE
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CONFRONTARE QUANTITA DI OGGETTI USANDO I SIMBOLI GRAFICI >, <,:
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ONE = UNO= 1             TWO= DUE= 2          TEN= DIECI=10 

TESTA 

MANI 

OCCHI 

BRACCIA 

GAMBE 
NASO 

BOCCA PIEDI 

ORECCHIE 
DITA DEI PIEDI 


