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@ [A MAESTRA LEGGE. TU RIPASSA SA, SE,
SI, SO, SU CON | COLORI DEI RIQUADRI.
IL SERPENTE
E AL SOLE
SUI SASSI.
@ HAI TROVATO
TUTTI | SUONI?
e
@ LEGGI LE SILLABE E RIPASSA. \
- (sA SALE
SE -~ SEMAFORO
l si| SIRENA |
[ sO) SOLE
{ SU " B SUSINA




E CON SA, SE, SI, SO, SU.
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SCRIVI E LEGGI.

LEGGI TU | *
SCOPRI'IL NOME DEL SERPENTE

ISAIA.
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@ COLORA SOLO
LE FIGURE CHE
CONTENGONO
IL SUONO S.

@ RIPASSA E SCRIVI LE S. ' .

5]
D

D

D

i,
. e |
‘ L |
! ‘
1 i
m m | |
| | | | |

OO0 00

<< 0O

b

: 1 H
5 | | i | | | | | | |
? ! | ! | i ! ! ! ! !
? oo | | ‘ | | ‘ i | {
e E e T B L= i - . ¥ I 3 T gty '”'";"" = o \ N i h . o \‘ = e = ——
| T ( { |
: | ;
‘ ~-. ~-. S~ ) g
| ! | s =\ % - | ! | i
| ! ] ] ] | ! i
‘ i Simit? S S’ : : " i i
,




L ———

o |
gdi SERPENTE &)

DOVE SONO

N LE BOLLE DI SAPONE?

TROVALE E CERCHIALE!
) COLORA LA S DI SERPENTE. q E ”
O COLORA TUTTE LE PAROLE CHE INIZIANO CON S.
) AGGIUNGI NEL DISEGNO ALTRI OGGETTI CHE COMINCIANO CON S. S
O RIPASSA LA LETTERA S PRIMA CON IL DITO E POI CON LA MATITA.

n Presentazione della lettera § a pagina 39 del Metodo.



) RIPASSA E POI SCRIVI.
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LA S NELLE PAROLE

} CERCHIA LE S E RISCRIVI LE PAROLE.
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FILASTROCCA DELLA S

| SI 6UARDA ALLO Q
POL SALTA DENTROA UN @

INDOSSA UN .;.:g"f"- E SALUTA TUTTA LA GENTE

SUPERAIL &g ELA U

 semera @ suLLa scHiena
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AssAseTATL DA E senza il

SOLE, SOLE, STAI UNPO' MALE!
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OSSERVO E SCRIVO

O OSSERVA I DISEGNI E COMPLETA CON LE LETTERE MANCANTI.

@BO C @V LI__IA

O OSSERVA I DISEGNI E COMPLETA CON LE SILLABE MANCANTI.
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NUMERI

UNO IN PIU, UNO IN MENO

~ DISEGNA E SCRIVI | NUMERI NELLE CASELLE. OSSERVA L'ESEMPIO.

DISEGNA | DISEGNA
UNO INMENO | QUANTISONO? UNO IN PIU
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COMPLETA LE LINEE DEI NUMERI.
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USARE | NUMERI DA 0 A 9 PER CONTARE QUANTITA DI OGGETTI; UTILIZZARE LA LINEA DEI NUMERI
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NUMERI |

PRECEDENTE, SUCCESSIVO

;\ SCRIVI IL NUMERO PRECEDENTE E IL NUMERO SUCCESSIVO.




NUMERI |

DAOA9

COLLEGA CON UNA FRECCIA OGNI GRUPPO AL NUMERO
CORRISPONDENTE SULLA LINEA DEI NUMERI.

7~

N { N
a
'L 0 0 0 0 g J L s )

[ 1905 [P Croprl

DISEGNA SU OGNI ALBERO TANTE MELE QUANTE NE INDICA
IL NUMERO NEL CARTELLINO.
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USARE | NUMERI DA 0 A 9 PER CONTARE QUANTITA DI OGGETTI; UTILIZZARE LA LINEA DEI NUMERI
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NUMERI

MAGGIORE, MINORE, UGUALE

OSSERVA | GRUPPI E SCRIVI >, < OPPURE =.
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Scrivi quantl ne hal... Scegli tra one, Twa, ten. Per finire, colora le letiere & i disegni,
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hands
MANI
= i arms
eyes @) BRACCIA
OCCHI
legs
nose
<= GAMBE
NASO | ]

~ toes
ears 3
> DITA DEI PIEDI

ORECCHIE
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