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INDICATIVO
TEMPI SEMPLICI
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o dell’elastico

———

E"H gioc

i @ |ndica con una X la risposta
corretta. Per non sbagliare leq

5 Eta: dai sel ..-"::"".'.fl | UN AlUTO IN PIU. -
} Durata mezzoora o piu e :

Giocatori e giocatrici: almeno tre > || testo fornisce:

Che cosa serve: un elastico da cucito lungo . [™istruzion.

tre o quattro metri, uno spazio dove saltare : regcie di comportamento,

_ » Le informazioni sono elencate:

Istruzioni per l'uso k' . Oinordine casuale. J

# Prendete lelastico e annodate insieme le due estremita. 1 ordine cronologico.
@ Due giocatori si mettono a gambe larghe uno di fronte * » || linguaggio &:

e caviglie. difficile da capire.

sllaltro facendo passare l'elastico intorno all
@ Un altro giocatore deve saltare prima dentro l'elastico €
poi fuori in questordine: con un piede, con 'altro, con > 'immagine:

entrambi. con due piedi e girandosi con un salto. aiuta a capire il testo.
» Quando un giocarore sbaglia il movimento O tocca serve ad abbellire il testo.

elastico, prende il posto di uno di quelli che tengono
lelastico; se invece compie tutta |a sequenza senza errori,
gli altri giocatori alzano lelastico fino al polpaccio e poi

semplice, con verbi all‘imperafy

alle ginocchia.

Vince chi riesce a eseguire tutta la sequenza nella osserva la fotog

posizione pill alta senza sbagliare. fornisce qualche 1nic
che nel testo non € |

Beniamino Sidoti, Guida per nonni davvero original, Giunt



'Hlll'lfh'lll !

i,'lu-'i.li[]"|:!-
R MEREORE R (A3 HAGH, |

4
1
b—

F rfjm@&fm; B 5 9 T |

a a8 Omwg)mo Nemde I

B Adraio weonde wn Ao oe 3

.

oy eomolo €3 Qunmie

— . — L . - . L |
WA LT T T T T T B =

R ey e e

= e o T -
e ol N L B

|
. ' ! - i ' '- |
; - i, g A=y ® -
TR MR SR AR _ e = o P




% IL VERBO ESSERE

[ TEMP1 SEMPLICI a TEMPI COMPOSTI | |

Presente Passato prossimo |
IO SOno Te) SONO stato |
tu sei tu sei stato |
egli e egli & stato |
'noi siamo 'noi siamo  stati |
voi siete | vOI siete stati
essi sono essi sono stati
Imperfetto Trapassato prossimo
'io  ero io  ero stato
[ tu  eri tu  eri stato
' egli era egli era stato
| noi eravamo | noi eravamo stati
vOi eravate il vOl eravate stati
| essi erano essi erano stati
| Passato remoto Trapassato remoto
o fui io  fui stato
tu fosti tu fosti stato
.egh fu egli fu stato
'noi fummo noi fummo stati
' voi foste voi foste stati
fessi furono essi furono stati
Futuro semplice Futuro anteriore
io  sard 0 sard stato
tu sarai tu sarai stato
egli sara egli sara stato
.’ Nnol saremo NOi saremo stati
| 3 »
VoI sarete VOI sarete  stati
~ | . . 3
| | €ssl saranno €SSl saranno stati
LY
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| TESTI REGOLATIVI

II

stiche ricorrentk

niscono al lettore istru‘
o caratter!

| testi regolativi for
regole di comportamento. Hann
. si presentano solitamente COME ¢ le

logico o cronologico;
. sono scritti con un linguaggi
settore a cui si riferiscono (sport, fﬁed
. sono costituiti da frasi brevi, con I V€I

o all'imperativo; . he facilitano la com
« pOssono essere accompagnati da

arole 5peciﬁche del

o chiaro e preciso, €On p

icina...); |
bi all'indic

ativo presente all'infinito

prensinne.

Dolci pirottini

B Occorrente Ingredienti

100 g. di biscottl secchi

40 g. di burro
Panna montata spray

Pirottini di carta

Un sacchetto per aliment
Un batticarne

Carta forno

Un mattarello

Procedimento

Fructi di bosco (fragoline,
more, mirtilli, lamponi)

1. Metti il burro in una ciotolina e lascialo
per un paio d'ore fuori dal frigorifero fino a
quando non sara diventato morbido.
2. Metti i biscotti in un sacchetto per alimenti
e sbriciolali schiacciandoli con un batticarne.
3. Versa i biscotti sbriciolati nella ciotola
e amalgama il burro.
4. Stendi I'impasto ottenuto su un foglio
di carta forno, schiaccialo con un mattarello
e mettilo in frigorifero per indurirlo.
5. SRl;ﬁiva dei dischetti premendo un bicchiere
Impasto e | ' T A
6. Spruzzz un beln:iectc[ilzl?::lr?o ot A
I Panna montarta

In ogni pirottino e decora con | fructi
di bosco a piacere.

Testo Piu Fa
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La civilta cretese @

Nell'isola di Creta, intormo al 2600 a.C., si sviluppd la civil-
1a cretese, chiamata anche civilth minoica in onore del suo
re Minosse, Il territorio di Creta era prevalentemente mon-
tuoso ¢ collinare. Le planure costiere erano fertili ma poco  Nel testo sottolinea con
estese; qui viveva la maggior parte della popolazione e sor-  colorl diversi le due
gevano numerosi villaggi e alcune citti, come Cnosso, Festo ipotesi sulla scomparsa
e Mallia La presenza di queste eitta fa pensare che I'isola  della civiltd cretese.

fosse divisa in piecoli regni indipendentd, ognuno governato

E videnzlare I‘HIL.‘II“-'I:IC‘I'H:

da un sovrano.
Intorno al 1450 a.C. la civilth cretese —
scomparve per ragioni che ancora oggi p — Lisola di Creta

non sono chiare. Una delle ipotesi sulla
sua fine ¢ che nell'isola di Thera (chia-
mata ogdi Santorini) sia avvenuta una
terribile eruzione vulcanica, Il mare-
moto causato dall'esplosione potrebbe

_aver devastato le coste cretesi. Unaltra

| ipotesi & che sia stata invasa dai Mice-
nel, un popolo proveniente da nord, che
iritermo al 2000 a.C. si era stabilito in
Grecia.

r
e S T T T T T T T
L] I 1 1~
4000 8.C. 3000 a.C.

1
2000 &.C. 1000 &.C.

W Osservala carta, a quali territori della
. terraferma era pil vicina l'isola di

Sulla linea del tempo evidenzia con il
colore la durata della civilta cretese.

Dopo I'eruzione che lo ha distrutto,
il eratere del vulcano di Thera
(Santorini) & oggi riempito dal mare.
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104 D Carta diidontits dell§ dvilta mpaéca
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vGEOGRAFIA
| mari e |e coste

La penisola italiana & bagnata su tre latj
l'ffﬂ Mar Mediterraneo, che prende nomi g
diversi vicino alle coste,

I Vicino al Mar Ligure i rilievi arrivano fino al ;
: -~ ey -
_ | Mare. Per questo motive molte coste della _ Martigue | N
Liguria sono alte e rocciose come la costa g \ )
| s ' ' z o
vicino a Camogli (in foto, 'Abbazia di San 5 hanat
% Elba Mar/\dria
Frutteso). i he d
5 X oo Trome
G p
Arcip. defla .“\\ e
Maddalena LN i
isole Ponziang . e,
Ischia .#= -
Arcipelngo Capri ) —
Mar di Campana A ( \
Sardegnz . 4
Mar Tirreno W o
San Pietro | 1
Sant'Antioco I -
Ustica Eolle© (7

Isole Egadi

Sicilia Mar lanio
Pantelleria

Le coste che si affacciano sul Mar Tirreno R
sono soprattutto basse e sabbiose. i
La crosta terrestre sotto al Mar Tirreno o
presenta molta attivita, per questo motivo sul
fondo del mare ci sono molti rilievi e vulcani. Il Mar di Sicilia si trova a sud-ovest di questa
Nel Mar Tirreno si trovano nunlwerctsi regione. Le coste vicine g questo mare sono
ﬂfCiPe'Ughif i principali sono: lAranefcgo principalmente sabbiose a sud e rocciose a nord.
Toscano e |'Arcipelago CUI""IPOf?O (in foto Il Mar di Sardegna si trova a ovest della regione.
Procida, una delle isole dell'Arcipelago Le coste sono soprattutto alte e rocciose. A nord
Campano). i forti venti hanno scavato e modellato le rocce

- in forme particolari (in foto, la roccia dell'Orso,
— scolpita dal vento e dalla pioggia, a Palau).

- - B

A@ Carta d'identita del mare che circonda I'ltalia i @ VIDEO: Paesaggi marini
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Articolo indeterminativo A A N Indefinite article

Descrizione: "A" e "AN" corrispondono agli articoli italiani " uno, una,
un, un'. Si usano, quindi, sia al maschile che al femminile

e, in base alla lettera iniziale della parola che segue, si usa
uno o l'altro.

Precisazioni: "A" si usa quando la parola che segue inizia per:

consonante, acca aspirata, U ed EU (pronunciate "iu").

"AN" s usa quando la parola che segue inzia per:
vocale, acca muta.
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CRISTINA
DONATA

@ Quando seiin cop

applica insieme ; -
due compagne ¢
compagni di classe |,
regole del gioco e
buon divertiment

o o == ANALIZZA
Il gioco dell’elastico B

* Eta: dai sei anni

Durata: mezz'ora o piul

Giocatori e giocatrici: almeno tre

Che cosa serve: un elastico da cucito lungo
tre © QUALLTO Metri, uno spazio dove saltare

@ Indica con una X la risposta
corretta. Per non sbagliare leggi
UN AIUTO IN PIU.

» |l testo fornisce: |
Oistruzioni. ;
[regole di comportamento.

» Le informazioni sono elencate: |

e ——

-
e

Istruzioni per I'uso
@ Prendete l'elastico e annodate insieme le due estremita.
@ Due giocatori si mettone a gambe larghe uno di fronte

[lin ordine casuale.
[in ordine cronologico.
» |l linguaggio &:
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allaltro facendo passare lelastico intorno alle caviglie. Cldifficle da capire :

@ Un altro giocatore deve saltare prima dentro [elastico e M ssmulics conpverﬁ sllimperativo :
poi fuori in questordine: con un piede, con I'altro, con > L' P ' i
entrambi, con due piedi e girandosi con un salto. i sy

@ Quando un giocatore sbaglia il movimento o tocca . %aluta Ce Ites.to.
'elastico, prende il posto di uno di quelli che tengono Pt it
I'elastico; se invece compie tutta la sequenza senza errori,
gli altri giocatori alzano lelastico fino al polpaccio e poi
alle ginocchia.

@ Vince chi riesce a eseguire tutta la sequenza nella
posizione pill alta senza sbagliare.

W0 unnrom il )

®Per trovare l'ultima risposta,
osserva la fotografia. Ti
fornisce qualche informazion®

Beniamino Sidoti, Guida per nonni davvero original, Giuni che nel testo non & presente?

Testo Piu Facile I




