I PROBLEMI MATEMATICI Aritmetical

1. Le fasi di risoluzione di un problema

Definizione Un problema matematico & ogni quesito che t
ﬁmmqﬂd‘iﬂﬁ&mw
DOMANDE D FARS:
Come si risolve un problema matematico? :ﬁﬁwm

Possiamo individuare ire momenti essenzisli o fasi: {  =COSA DEVO FARe PER TROVASE

LE MNCTCNTET

1. Lettura altenta del testo e traduzione in dati (cosa conosco). * L EELLTATD SOWLDONE
incognite [cosa devo trovare) ed eventualmente in figura CHE B0 TROMRED £ G507

1. Ricerca della strada da seguire per trovare il risultato o soluzione

3. Verifica della soluzions.

1* FASE: LETTURA ATTENTA DEL TESTO E TRADUIZIONE IN DATI,
INCOGNITE ED EVENTUALMENTE IN FIGURA.

a Leggi con molta attenzione il testo del problema; prima tulio insieme per capine di che cosa par-
la. puoi rileggilo a pezzi.
In molti casi & wtile calarti in prima persona nel problema ed immaginare di viverlo.

b Individua cosa conosci e cosa devi trovare (se ti & di ajuto, sottolinea in blu cibd che conosci o
in rosso ci6 che devi trovare).
Chiama dati ity che conesci ed incognile cid che devi trovare.

Preblema

Comperi 2 quaderni che costano © 1,00 ciascuno e paghi con una banconota da © 5.00. Quanto
ricevi di resto?

Diztl lncegnia
. guadern acquitiati = 2 s i ieamn?
oosto o T guadema = € 1,00

Skl il = £ 5

A volie i dati sono espressi chiaramente nel tesio del problema, sono cioé «ben in vistas; alire vol-
te sono invece epascosti= in parole che hanno un significato ben precisoe. Li devi trovare ed inter-
prelare correttamaonts,

In molti casi & utile fare una figura, sopratiutto se il problema & di tipo geometrico.

Problema

1l segmento AF ¢ il doppio del segmento 5C. Se BC & lungo & cm, guant’® lungo AB 7

In questo problema hai un dalo «in vista=: BC = 6 cm ed uno snascosto=: AR & il doppio di BC.
Poiché «doppio= significa 2 - scriverai: AB = 2 - BC.

Crath Figura v it
AR =3 B0 fp— A8 =T
B=8om & F
[ i i
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I PROBLEMI MATEMATICI Aritmetical

m oseges dipag T

2* FASE: RICERCA DELLA STRADA
DA SEGUIRE PER TROVARE
IL RISULTATO O SOLUZIONE
DEL PROBLEMA.

Questa & la fase pih delicata. Devi infatti scoprire, in base
ai dati che hai, quali sono le operazioni da fare per trovare
la soluzione; devi ciod trovare la strada giusta.
a Come si [a a cercare la strsda giusia?
Non esiste un metodo valido per tutti i problemi ma, per
muolti di essi, ti conviene seguire i seguenti suggerimenti.
1 Parti dalla fine del problema cioé dalla incognita e fat-
ti le seguenti domande: FRCELEMA
— cosa mi serve per trovare Uincognita?

£ AL T EARA FACILE TROWREE
LA STEADE, NONSOLDE T
ECTTRCFR A ANCHE TWE MOLT

FROELES, o ATES SND E ONE

UPS WL TA OME My CAPTID COME &

— Ho tutio o mi manca qualcosa?

= Cosa mi manca?

— Posso trovare cid che mi manca? Come?

2 Una volta che hai trovato le risposte, ripercorri ol con-
trario le tappe che hai falto e scrivile. Infﬂlllnﬂl&m{pﬂuﬂﬁm

L]
i migure of granderra controlla sempre che
Qualla & 1a strada da seguire per risolvers il problema. Siane sprete nells siesss UniE A misre,

b A guesto punto esegui le operazioni necessarie e trovala | se non fone cosi fal b= equivalenzs neces-
soluzione. e

L'esompio sotto ti aiuterd a capire come fam.
Problema

Comperi 2 quaderni che costano € 1.00 ciascuno e paghi con una banconota da € 5.00.
Quanto ricevi di resio?

. gEaters FiguistEl = 2 eorn o resio?
oot il T guadiamo = & L0

e dati = €5

3* FASE: VERIFICA DELLA SOLUZIONE. @ Risoluzione

al Ricontrolla i calooli per vedere se hai fatto degli errori. e spel = ArQquiden - GO GUadaws]
b) Controlla che la soluzione trovata abbia senso e verifi- i [ L

chi i dati del problema. 2 k 1 =2
Ad esempio, s= come euro di resio del problema ottieni 7 |ewodinsto= euocsti —  eumn spes
euro, & evidente che il risultato & shagliato perché mag- = é I_ i ad
glore dai soldi iniziali. J

216 wurrd & | eeos e maTERATIC
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PROBLEMI IMPOSSIBILIL, INDETERMINATI, DETERMINATI
Nel risolvere i problemi pud capitare che un problema

— mnon abbia soluzioni,

- oppure ne abbia infinile,

— oppure ne abbia una, o piii, ma sempre in numero finito.

Lin problema che non ha mai soluzioni si dice impossibile.

o mrgee di cag T




I PROBLEMI MATEMATICI Aritmetica 1

(T"mui altri ﬁmﬁw
Hnd Hgb.] Esa e i @

1. Le fasi di risoluzione di un problema apeg. amvens TN
1. Metti in ordine la frase e riscrivila sul quaderno, 3 Metti in ordine le sequenti frasi e scrivile sul
= tuo quaderno nell'ordine esatta.
alcune infomazioni | Per ristlvers un problema deve:
chie 1i di | o Verificare se la soluzione € giusta,
eti chiede di trovare qualcosa | b Trasformare il testo del problema in dati e in-
agni quesito | cognite,
¢ Cercare |a strada per risohvere,

ohlema matematico é
el : il Leggere con attenzione il testo def problema.

2. Rispondi alle seguenti domande sul quaderno. Lt Scrivi che cos® un problema e come sl pud

""" 4 Cosasonoidati di un probiema? """ classificare in base al numero delle sue solu-

b Cosa sono ke incognite di un problema? zioni.
¢ Che cos? la soluzione di un problema?

_ - Leggi con attenzione il seguente problema, poi scegli le risposte esatte.
: #Lin fibraio compera &0 fbri di testo a € 20,00 I'uno. Ricava in tutto € 1 760,00, Quanto ha guadagnato su ogni [Thro?s

Iil 1 | dati del problema sono:
3 guadagno totale =€ 178000 | d| spesa per ogni libro = € 20,00

b spesatotale = €1760,00; € | n. libri comprati = 80;
© ricavo totale = € 1760,00; | ricava di 1 libro = € 20,00,
b Lincognita del problema e:
(& ricavodi v libeo; €| guadagno su ogni librog
b guadagno su 80 libei; d| . di fibri venduti,

Leggi con molta attenzione | seguenti problemi. Individua | dati e le incognite, poi inseriscili
in una tabella.

£. Una bandiera italiana ha la superficie di 18 m?, 7. Anna ha 3 anni, Claudio ne ha il doppio e
""" Quant'é la superficie occupata da ciascuno del " Luca il triplo. Quanti anni hanno tutti e tre
tre colori? insieme?

E. Un supermercato compra 16 cassette di pesche del peso complessiva di 200 kg ma scarta 8 kg di pesche
perché marce,

%ai che la tara di una cassetta & 500 g e che le pesche rimaste vengono venduta tutte. Quanto sara il guadagno
totale se quello su di 1 kg di pesche & 50 centesimi?

| seguenti problemi sono senza incognite. Aggiungi tu cosa devl trovare, pol risalvi sul tue
guaderno.

%, Un filo lungo 56 cm viene diviso In 4 parti 10, Il vulcano Vesuvio & alto 1 279 m e supera il
uguali. """ yulcano Stromboli di 353 m.

11, Con 3 kg di pesche e 2 kg di zucchero preparo una gustosa marmellata. Alla fine della cottura la mar-
"% mellata ha una perdita di 1 100 g e viene travasata in vasetti della capacita di 300 g.
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ENTI GEOMETRICI

Geometria 1l

Il punto € il primo ente geometrico fondamentale.
Il punto geometrico non ha dimensioni, ovvero non ha né
estensione né forma.

La retta & il secondo ente geometrico fondamentale: & una linea “diritta

che non ha ne inizio ne fine, costituita da un insieme infinito di punti.
Ha una sola dimensione: la lunghezza.

« fetta — & r

La semiretta & ciascuna delle due parti in cui una retta & divisa
da un suo punto, detto origine delle due semirette.

« semiretta O semirefta — &

origine

i

| piano ¢ il terzo ente geometrico fondamentale.

larghezza.

\_

Il piano & illimitato e ha due dimensioni: la lunghezza e la

N

Unita 1 - Gli enti geometrici fondamentali

Per un punto passano infinite rette.

Per due punti distinti passa una e una
sola retta.

A

[ L=s]

Per due punti allineati (o per una retta)
passano infiniti piani.

-r

Per tre punti non allineati passa uno e un
solo piano.



ESERCIZI ENTI GEOMETRICI Geometria 1l

Com’'e La tua preparazione?

!, Mettiuna crocettasu V (Vero) O F (Falso). ~. Metti una crocettasu V (Vero) O F {Falso).
@ = Il purito, la retta ed il piano %irﬁiﬂﬁd]_pm‘li 'ﬁ & Per un puntd passa una ed una solaretta, V| F
"r F b Due puriti distinti appartengono sempre
kv Ogpni linea & una retta. W IF ad tina retta (VIIF]
¢ Il piano & una superficie piana limitata. (V| | F ¢ Perdue punti passano infiniti piani, viiFE]
~. Completa scrivendo com's la retta rispetto al piano.

i b | 4 i
- = = 3 . z l ; e

iy - - u — -

la retta ¢ nel plana ta retia & al piano la retta & al piano

. Due rette che appartengono allo stesso piano e si incontrano in un solo punto si dicono rette

. Diguale figura geometrica si tratta? . Disegna un piano ABC e la retta passante per A

Scrivilo sui puntini el
a Quanti punti kanno in comune k2 rettaed il

A ) B ﬁ plano?
2 s b - b Quial & la posizione della retta rispetto al plana?

Ag ae iV E

2D

5. Disegna la retta orientata in modo che P r ad s sono due rette complanari; P e Q sono

segua Q. due punti.
» aq Traduci con un disegno quanio
| - sague;

w i incidente ad € in P
el e s & & fn

Y. Correggi gl errorl.

¥ pilaniz i a2 climrssngicni Tet
A=C ad & formato da 4 negte

. Descrivi a parole, la seguente rappresentazione grafica:
£ '

& i

Dabas&® v Da & a10®

Controlla le risposte con le soluziow a
pag. 488 Metti un palling @ accanto
ad cgws esercmio esatto, poi contali

8l € SEqui | SUggerinagnt,




ENTI GEOMETRICI Geometria 1

Metti a fuoco

CONOSCERE LARGOMENTO E IL LINGUAGGIO SPECIFICO

.ul-l:' Completa la mappa.

Gli enti geometrici
primitivi

Il

¥ 3 4 o

giacenti nello
stesso piano
si dicono

I l € possono essere
viene individuata da viene individuato da

< \ 4
-

riki
2 i quanda hanno lnegﬁ altrl casi

in comung




